Programmare con Codesys 3.5: la versione installata

Versione di riferimento: 3.5.17.30 (dal sito della 3S software, in blu la versione che si e scaricata su
Windows 10).
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Dopo I’installazione, aprire Codesys 3.5

Dal menu File — Nuovo progetto

28.10.2022

10.06.2022

25.01.2022

Salva progetto con nome...

scegliere “Progetto standard”

_-" CODESYS
2| File | Modifica Visualizza Progetto Compilazione Inlinea
| [ Nuove progetto.. CTRL+N
|@ Apriprogetto... CTRL+0
| Chiudi progetto

& Salva progetto CTRL+S

EL] Nuovo progetto X
Categorie Modelli
{1l Librerie -
{1l Progetti =
Proget“to HMI Progetto
standard ...

Nel campo “Dispositivo” selezionare come nell’immagine sotto (CODESYS Control Win V3...), e
scegliere “Linguaggio a Contatti”.



Progetto standard

Si sta per creare un nuovo progetto standard. Questa procedura guidata aggiungerai
seguenti oggetti al progetto:

-undispositivo programmabile come indicato sotto;
-un modulo di programma PLC_PRG nel linguaggio di programmazione sotto indicato;
- un'attivita ciclica, che richiama PLC_PRG;
- un riferimento alla versione pil recente della libreria predefinita

Dispositivo

PLC_PRG in

CODESYS Control Win V3 (35 - Smart Software Solutions GmbH)

Linguaggio a contatti (LD)

Di

quenziale (SFC

Continuous Function Chart (CFC) - orientato in base alla pagina
agramma funzionale s
Linguagagio a contatti (LD)
Linguaggio CFC (Continuous Function Chart)

Linguaggio diagramma a blocchi funzionali (FBD)
Testo strutturato (ST)

Cliccare due volte su “PLC_PRG”, I’ultima voce in fondo a tutte quelle presenti nella finestra
“Dispositivi”, a sinistra. Questo € il nome di default associato al primo programma creato.
Popolare la riga di ladder con contatti/bobine/FB presenti nella finestra di destra, chiamata

“Strumenti”.

Ad esempio, per inserire un contatto, selezionare il contatto dalla finestra di destra e, con
DRAG&DROP (cioe cliccandoci su e tenendo cliccato) trascinare il contatto sulla riga. Poi

rilasciare il mouse.
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= B0 LogicaPLC i FF Modulo
= £} Application 100 % |(& F Modulo con EN/ENQ
m Gestore libreria 1 =vik Assegnazione
@ PLC_PRG mG 53557 -+ Salto
= @ Configurazione di attivita _ﬁ u_l <rer Ritorno
= @ MainTask (IEC-Tasks) #d Ingresso

& PLC_PRG

%@ Dispositivi |[[) POUs
E Messaggi- Errori 2 totali, 1 avvisofi, 0 messagg\u,’wl

Ultima compilazione € 0 ® 0

Precompila ) -]

[+ [00s &

= Operatori logici

+ Operatori matematici
+ Altri operatori

+ B i i
< H ¢ Contatto )
Ir—

T Diramazione di linea
T Eseque

B AND (2 ingressi)
4B AND (3 ingressi)
I OR (2 ingressi)
I OR (3 ingressi)
- XOR (2 ingressi)

i Rete

g ¢ Contatto paralleo

¥ Contatto parallelo negz
43 Bobina

4«3 Impostarebobina

++ Resetbobina

& Ton

& ToF

£ U

& co

& Move

Utente progetto: (nessuno)

Q@




Chiamando il contatto “pulsante1” appare la finestra di autodichiarazione. Supponiamo di volere

questa variabile GLOBALE.

1
Epulsantel
Dichiarare una variabile

-

X

Ambit Nome Tipo

VAR pulsante [sooL v| >
Oggetto Inizializzazione Indirizzo

PLC_PRG [Application] ~

Contr Commento
() cONSTANT
[CJRETAIN

(] PERSISTENT

Annulla

Nel campo “Ambit” (che e I’equivalente di “Class” per Codesys 2.3) scegliere VAR GLOBAL, poi

mettere I’indirizzo della variabile hardware, %1X0.0.

Apparira un punto  ambit Nome Tipo
interrogativo rosso.  vaR_GLOBAL in1 \BooL v| >
Oggetto Indirizzo
Contr
[] consTaNT
[(JRETAIN
[CJPERSISTENT
Annulla
Nel campo “Oggetto” scegli “Crea oggetto”
Ambit
VAR _GLOBAL v
Oggetto

Si apre una nuova finestra.

Lascia tutto come appare e clicca su Aggiungi.

In sostanza questa versione di Codesys, a differenza
della 2.3, ha bisogno di dare un nome al contenitore
delle variabili globali. Il suo nome di default € GVL

(Global Variable List).

<Crea oggetto...>

Aggiungi ocggetto

Nome
GVL

ﬂ Elenco delle variabili di rete {

" _Elenco delle variabili globali

i) Elenco delle variabili globali (



Quando poi assegneremo ai nostri contatti o alle nostre bobine le variabili globali, le dovremo
chiamare GVL.nomevariabile, per dire che e una globale.

Dichiarare una variabile

X
Ambit Nome Tipo
VAR_GLOBAL ~  pulsantel \BOOL v| >
e ———n _ '
g@ﬁ%t‘tﬂ %%w% Inizializzazione Indirizzo
g;%':;VL [Application] v ) .| %I0.0
Yy o
_C%%?‘«WM ™ Commento
(] cONSTANT
[_JRETAIN
[C)PERSISTENT
OK I Annulla

A questo punto nella struttura del programma e comparsa una nuova voce, sotto Application, che e
appunto GVL, la lista delle variabili globali.

Puoi anche aggiungere a mano (cioe scrivendo la riga carattere per carattere), dentro a GVL, la
variabile lucel AT %QX1.0:BOOL;
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=] = n é Lo dh A,‘ ﬂ A:, 3E b |2| Application [Device: Logica PLC] ~ :ﬁ
v 2 x & MainTask ¥ PLC_PRG ) GVL x
&
=13 mis_prova_Snov2022 v 1
= ([ Device (CODESYS Control Win v3) B 2| VAR GLOBAL
= B Logca PLC 3 pulsantel AT $IX0.0: BOOL;
T o 4 lucel AT $QX1.0: BOOL:
p iy s END VAR
@ ™y =
“lijT==tre ibreria

{¥F] PLC_PRG (PRG)
= [#8 Configurazione di attivita
=-§& MainTask (IEC-Tasks)

@] PLC_PRG

Oltre al contatto, trascinare sulla riga di ladder anche una bobina standard, e associarla alla variabile
lucel globale.

A questo punto la riga di ladder diventa:

GVL.pul=antel GVL.lucel

‘ [ [ ()

NOTA BENE che le variabili globali, per essere riconosciute dal software, devono appunto avere il
nome del “contenitore” delle globali, che da noi si chiama GVL, piu il “.” piu il nome della

variabile. Quindi alla fine, cio che originariamente si chiamava “pulsantel” ora si chiama
“GVL.pulsantel”.



Idem per I’uscita, che si chiama GVL.lucel.

NOTA BENE: Codesys 3.5, a differenza di Codesys 2.3, vuole che si specifichi sempre, anche per i
booleani, la dimensione del dato, in caso di variabili AT. Quindi nelle variabili globali abbiamo
dovuto scrivere anche la X, sia nell’ingresso che nell’uscita, altrimenti ci avrebbe dato un errore.
Invece che %I0.0 abbiamo scritto %1X0.0

Per mandare in esecuzione il codice andiamo sul menu “Compilazione” — “Crea codice”
Qui vediamo se abbiamo fatto degli errori o meno.

Se e tutto ok procediamo e andiamo nel menu “In linea” — “Simulazione”
Poi “In Linea” - “Login”

Salta fuori questa finestra CODESYS
Dare 1’0ok (Si) =
B, Sul controllo & presente una versione sconosciuta dell applicazione
'Sim. Device. Application’. Sostituirla con |'applicazione nel progetto?

Di norma si parte in stato di stop,
visibile dalla scritta rossa STOP in

basso [ s No Dettagli...

Dispositivi v 3 X & ManTask ] PLC_PRG x| @ GV
=~ mia_prova_Snov2022 X Device Application.PLC_PRG
- AU_] @ o] Contral Wi V3 Espressione Tipo dati Valere
= & LogicaPLC
- [} Application [Arresto] : . -
’. v GVL.pulsantel
ﬂi] Gestore libreria nDn
i PLC_PRG (PRG) | i
= E Configurazione di attivita BET
= ¢ MainTask (IEC-Tasks)
@) Pic_PRG
Controllo 1
Espressione Applicazione T
& Dispositivi | [} POUs J controlo 1 | Punti di interruzione
Bl Messagqi- Errori 0 totali, 2 avvisofi, 5 messagaio I

Utentedel dispositivo: Anonimo Ultima compilazione @ 0 & 2  Precompila / Programma caricato




Per andare in START (cioé in RUN del PLC) cliccare sull’icona a triangolo in alto
@& mia_prova_9nov2022.project* - CODESYS
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Dispositivi ~ B X| & ManTask '] PLC_PRG x | g GVL Stast (15)
= méa_prova_snov2022 ;J Device.Application.PLC_PRG
- Agﬂmﬁrm](mmmwv Espressione Tipo dati Valore Val
=2l Logica
- I} Application [Arresto] ‘ . .

H G | GVL.pulsantel

m Gestore libreria imlt

4] pLC_PRG (PRG) | el

= @ configurazione di attivits RET
= 3 MainTask (IEC-Tasks)
& PLC_PRG

Adesso la parte sotto é diventata verde e dice “IN ESECUZIONE”

A Contrallo 1 | Punti di interruzione

compilazione € 0 ® 2

Precompila o/ '_ ESECUZIONE

Qui si puo operare come Codesys 2.3, ovvero cliccando due volte sul contatto finché diventa blu e
poi premendo CTRL + F7, in modo da forzare il cambio di stato del contatto, come se stessimo
fisicamente agendo sull’oggetto hardware collegato al morsetto %I1X0.0

Vedremmo cosi che la bobina diventa true.

1
GVL.pu]:_;_rlantel GVL.lucel

Ora usciamo dallo stato di esecuzione (RUN) e torniamo a modificare il codice. Per fare questo
vado nel menu “In Linea” - “Logout” e poi, sempre nel menu In Linea, tolgo la spunta da
“Simulazione”.

Ora aggiungo una nuova riga di ladder. “
Clicco col tasto dx del mouse sotto alla rigal e | m'pﬁlaamﬂ
seleziono “Inserire la rete (sotto)”
--------------------- &  Taglia
Copia
L Incolla
¢  Elimina
[i¥ Inserire rete
GE Inserire la rete (sotto)
E  Inserire un'etichetta
#¢  Commenti attivi/disattivati
<3 Inserire bobina
43 Inserire bobina 'Set’
#F Inserire bobina 'Reset’
a8 Incarira rontattn

Dai menu a destra inserisco sul nuovo rung un FB Ton (sempre con DRAG&DROP).



A differenza di Codesys 2.3, in Codesys 3.5 i timer sono gia disponibili, senza dover richiamare
alcuna libreria aggiuntiva.

Codesys crea cosi un’istanza del FB Ton e automaticamente mi mette anche il simbolo di contatto
in ingresso al blocco. L’istanza la chiamo TON_O e la dichiaro come locale (quindi, quando si apre
I’autodichiarazione del blocco, in Ambit lascio VAR).

Sul contatto ci scrivo la variabile “in1”, per la quale faro la stessa cosa di prima: in Ambit metto
GLOBAL, nel suo Address devo ricordarmi di mettere la X (quindi sara %I1X0.1) poi dovro
riscriverla come “GVL.inl1”.

Infine, dopo il FB, su Q aggiungo una bobina, che assocero alla variabile globale GVL.out2,
associata a %QX1.1.

Quindi la nuova riga e cosi:

TON_0
GVL.inl TON GVL.out2

f—1n @ Q ()
T#55 —PT ET}| 272

A differenza di Codesys 2.3, Codesys 3.5 lascia segnati in rosso i parametri del blocco che non sono
stati usati.

Per evitare errori clicchiamo col pulsante dx del mouse sul Ton e selezioniamo “Rimuovere i
parametri di chiamata di blocchi funzione inutilizzati”

I
GVL.out2
()
222
Taglia
2 Copia
GVL.pulsantel e GVL.lucel
ncolla
nn I(r"
E ¥ Elimina 2
Sfoglia »
l@!  |nserisci chiamata di modulo in parallelo (al di sotto)
it Incerire contatto (a destra)
Wyl Inserire contatto parallelo (sotto)
@k Inserire contatto parallelo (sopra)
$#F Aggiornare i parametri
|ﬂ Rimuovere i parametri di chiamata di blocchi funzionali inutilizzati |
Cosil ci toglie i punti interrogativi rossi sul parametro ET, e il tutto diventa:
- - s
1 TON_0
GVL.inl TON GVL.out2
N 7
I N ﬁ Q ()
T#55 —PT
GVL.pulsantel GVL.lucel
Nn i D
uu LY

Adesso compilo e mando in esecuzione.
Quindi:

- menu “Compilazione” - “Crea codice”
Se tutto e ok:

- menu “In linea” — “Simulazione”

- poi menu “In Linea” — “Login”

- poi premere lo start (icona a triangolo)



Anche in questo caso possiamo agire sul contatto GVL.in1 con il doppio click + CTRL+F7 e far
partire il timer.

Come in Codesys 2.3, se mentre eseguiamo teniamo in vista la finestra delle variabili, in questo
caso locali, posso vedere il tempo del timer che trascorre, istante per istante.

Device Application.PLC_PRG

Espressione Tipo dati Valore Valore preparato Indirizzo Commento
= & TON_D TON
B IN BOOL | Rising edge: starts delay counter &
% PT TIME T#5s Time for the delay counter [ms]
"# Q BOOL FALSE | ""FALSE" if ""IN"" is " "FALSE"" &
" ET TIME @ Elapsed time since rising edge at " "IN™"
-
1
GVL.out2
0 ]
2
GVL.pulsantel GVL.lucel
s R[4 Q— 0% &
Controlio 1 - 2

Si notera che mentre TON e TOFF sono subito visibili dalla lista dei possibili function block (lista
presente nella finestra di Codesys, a destra), il TP non lo é.

In realta anche lui e gia inglobato di default nel progetto software.

Creiamo un’altra riga di ladder andando sulla riga 2, cliccando col tasto dx del mouse e
selezionando “Inserire la rete (sotto)”

Poi clicchiamo col tasto dx del mouse sulla riga vuota e selezioniamo la voce “Inserire chiamata di
modulo” (che sarebbe I’equivalente di “Inserire un FB”).

TON 0 ] - Salto

GVL.inl ToN GVL.out2 1 Ritorno
[ N Q { “4 Ingresso
T#55 —{PT I Diramazi

W Esegue
+ Operatori ic
GVL.pul=antel b Teglia ate
I 1 By Copia iri

L Incolla on

¥ Elimina ng

[ Inserire rete to

T Inserire la rete (sotto) fto

E2  [nserire un'etichetta fto

¢ Commenti attivi/disattivati fta

|ﬂ Inserire chiamata di modulo ta

#F Inserire module vuoto bo

fF Inserisci modulo vuoto con EN/ENQ

Rirtrovo cosi la classica lista di function block standard presente in Codesys 2.3

Creo quindi la terza riga
cosl come sotto, inserendo

le opportune variabili O A . Nome Tipo Origine
. Chiamate di moduli + {} DED Libveria Device
globali e mantenendo locale | earcke chove Pl Py

I’istanza del TP che ho Conversioni %) Bistable Fu

chiamato TP_0 + 2 Counter

+ 1.2 Miscellane...

=~ I Timer
E] ToF

Ricerca testo Categorie

+- 1) Trigger




TON_0
GVL.inl TON GVL.out2
01 N Q {
T#55 —PT
GVL.pulsantel GVL.lucel
m 0 i
uu LS
TP 0
GVL.in2 TP GVL.out3
{ [ IN 0 {
T#85 —PT

I commenti in Codesys 3.5

Proviamo ad inserire una quarta riga, fatta solo di un contatto e di una bobina che lasciamo locali, e

che chiamiamo “ina” e “outa”.
Quando ci apparira 1’autodichiarazione, se li vogliamo locali ricordiamo di lasciare selezionato, nel

campo “Ambit”, VAR (cioe VAR LOCALI).

1 TON_0
GVL.inl TON | GVL.out2
[| ﬂT#ES- Dichiarare una variabile X [[ D
Ambit Nome Tipo )
- VAR v  ina BOOL v| >
GVL.pul=ante GVL.lucel
_u l]_ Oggetto Inizializzazione Indirizzo —ﬁD
| PLC_PRG [Applicatior] v -
3 . Contr Commento
GVL.in2 e GVL.out3
— | [CJRETAIN ) ()
b | [jpERsu;rEm v
4
Fe.1 Annula T
— — —)
Le variabili vengono correttamente inserite nella parte PROGRAM FLC FRG
delle variabili locali di PRG_PRG VAR

TON_0: TON;
TP _0: TP;

ina: BOOL;
outa: BOOL;
END VAR
Aggiungiamo a — = n—
mano i commenti, TON_0: TON;
che in questo caso TP 0: TP:
sono identificati non ina: BOOL; variabile di ingresso
pit da (*..*) come in
Codesys 2.3 ma, outa: BOOL; variabile di uscita
come nel linguaggio END VAR
C, dagli slash // -




Ora andiamo nel.

| “Tools” .ompilazione Inlinea Debug | Tocls | Finestre Guida
menu 1001s
- “OpZioni” .J . < = A h-’-.zl' j ‘i CODESYS Installer... "ka
O+ @ o %Y |l B |l Repository librerie..
E ManTask ' A PLC_PRG x ([} Repository dispositivi... _—
. E @ Repository stili di visualizzazione...
2 VAR
3 TON_0: TON; M Repository delle licenze...
. TP _0: TF; == OPC UA Information Model Repository...
5 ina: BOOL; //vaj S
€ ks BODL: AV W Gestore dilicenze...
7 END VAR £] Lettore del dispositivo...
Personalizza...
% Importazione ed esportazione opzieni in corso...
GVL.inl
m Scripting * _
T#55 —PT Edge Gateway 4
Miscellanecus »
2

& Carica e salva

Fl Codifica inteligente

& Composer

Debug

[# pownload delle descrizioni dei ¢
.II Download delle librerie

Qui si apre una
finestra, da cui
selezioniamo, a
sinistra, la voce
“FBD, LD, IL”

Visualizza
(] Visualizzatitolo direte
(] visualizza commento di rete

FBD, LD e IL

Generale FBD LD IL

Stampa
Comportamento

Segnaposto pernuovi operandi

0 Operandi vuoti per pin di blocchi
funzionali

Editor CFC

 Editor di dichiarazione

[5) editor di testo

(@ Editor Dispositivi

[£] Editor sFC

[0][FBD, LDe

€81 Gestione utenti di visualizzazior
(ﬂ] Guida

“ Impostazioni internazionali
g, Impostazioni proxy

ﬁ Librerie

FA Monitoraggio

B visuzlizzasimbolo dimodulo

(] visualizza commento di operando
(] visualizza commento di simbolo
(] visualizzaindirizzo di simbolo

@ visualizza separatori di rete

Font (per modificare fare dic [)Grandezza fissa per operandi:
sull'anteprima)
Modifica dimensionioperando...
AaBbCokYyZz

Annulla

[ oK ]

[& Caricaesalva

El Codifica intelligente
& Composer

Debug

Mettiamo la spunta sulle voci
“Visualizza commento di simbolo” e
“Visualizza commento di rete”

[ﬁ Download delle descrizioni dei ¢
m Download delle librerie

Editor CFC

‘@ Editor di dichiarazione

[E] Editor di testo
() Editor Dispositivi
Editor SFC

2]|FeD, LDe

81 Gestione utenti di visualizzaziol

FBD, LD e IL

Generale FBD LD IL Stamp:
Visualizza
[ visualizzatitolo di rete

L Visualizza commento di rete

B visualizzasimbolo dimodulo
(T Visualizza commento di operando

Q E|sua|izza commento di sim?oD
(] visualizza indinizzo di simbolo

@ visualizza separatori di rete

Font (per modificare fare dic
aull’antenrimal



In questo caso vedo sia apparire sopra al contatto e alla bobina i loro commenti, che apparire lo
spazio per poter scrivere io un commento sulla riga di ladder.

Come si vede dal menu sopra, posso anche decidere di far apparire I’indirizzo fisico, sopra al
contatto o alla bobina, se sono associati ad un qualche %]I... 0 %Q...

ingresso variabile di uscita
ina outa
nl (T
Il ()

|
‘ Varlapire=ur

Gestire una visualizzazione grafica

Facciamo un nuovo progetto col classico PLC_PRG in ladder.

Inserisco una riga con un 4 PLC_PRG X

contatto e una bobina, che 1| PROGRAM PLC_PRG

posso lasciare locali e che H 2| VAR

chiamero rispettivamente : inl: BOOL;

“in1” e “out1”. . outl: BOOL;
s| END VAR

Quindi avro questo:

inl outl

| [ ()

A questo punto, nella finestra verticale, a sinistra, chiamata “Dispositivi”, individuo “Application”,
ci clicco sopra col destro del mouse, e seleziono “Aggiungi oggetto” — “Visualizzazione”.
Da notare che Visualizzazione e 1’ultima voce di un menu molto lungo che si e aperto.



Dispositivi v % X| [ PLC_PRG X|
=-[3) mia_prova_HMI - 1|  PROGRAM PLC_PRG
=B Device (CODESYS HMI) =
= @g Logica PLC 3 inl: BOOL:
4 tl: BOOL:
= £ Application - o
ﬁl Gestore libreria & Taglia
i puc_pRG (PRG) Cops £} Applicazione...
= (& configurazione di attivita & Incolla i§}  Axis Group,
=& MainTask 3¢  Himina ¥
: @, Camtable..
- pLC_PRG :

Refactoring » |@& CNCprogram..

Proprieta... &  CNC settings...

|JC| = | {8 Communication Manager...

-] Aggiungi oggetto »

8 Ao l'lgl tell [ Configurazione di allarme...

[ iungi cartella...

i Mggdif' . s @ Configurazione di ridondanza...

odifica o o

4 = " "2 Configurazione simboli...
e i 5 Conversione di unita

@ Login DUT...
Cancella applicazione dal dispositivo Elenco delle variabili di rete (ricevitore)...

2 Di_sposiﬁvi_m POUSs

IEI Messagagi— Errori 0 totali, 0 avvisofi, 0 messagagiofi

Diamo un nome alla visualizzazione, stando attenti,
come al solito, a non inserire dentro al nome né spazi
né caratteri speciali che non siano ’underscore “_”,
poi premiamo “Aggiungi”.

Elenco delle variabili di rete (trasmettitore)...
Elenco delle variabili globali...

File esterno...

Gestore delle ricette...

Gestore di visualizzazione...

ABEPrreee il

Gestore origini dati...
Gestore registrazione trend...
Interfaccia...

Lista di testi...

POU...

POU per Controlli Impliciti...

Raccolta di immagini...

Registrazione di traccia...

“A0BBE LM

Variabili persistenti...

Visualizzazione...

=

| Aggiungi Visualizzazione X

« @ Crea una nuova visualizzazione
ome:
mia_HMI|
. 4
g

Librerie simboli Attivo
@ VisuSymbols (System) ()]

Una libreria dei simboli di visualizzazione & una libreria
CODESYS con grafici e oggetti grafici. Se la libreria dei simboli
di visualizzazione viene assegnata, la libreria viene aggiunto
del gestore di librerie del POU. I grafici e gli oggetti grafici
vengono visualizzati nella casella degli strumenti quando un e

Aggiungi Annulla




A questo punto, con I’HMI aperta, se nella finestra di destra si clicca su “Visualizzazione toolbox”,
compaiono una serie di voci relative ad oggetti grafici che possiamo inserire.
Questi sono BASE; ELEMENTI DI CONTROLLO GENERALI etc

Dispositivi * o x

~  Visuaizzazione ToolBox

- @ mia_prova_HMI
= B Device (CODESYS HMI)
=20 Logica PLC

=} Application
() Gestore ibreria
~f¥ PLc_PRG (PRG)
= (@ configurazione di attivits
=g MainTask
i &) rLc_rre
- =g visu_Task
@ VisuElems, Visu_Prg
= B Gestore di visuslizzazione

Visualizzazione target

i ﬁ Visualizzazione web
- @] mia_HVI

-

52 Dispositivi |[[) PoUs

"‘@ PLCPRG ') mia_HMI X |
W

T BIRIE
Base . Ciementi di controllo generali

Strumenti di misura

Elementi di controllo speciali

Elementi di controllo data/ora

Geslore 2llarmi

—

Lamps/Switches/Bitmaps

v

Prefento

IE Messaggi— Errori 0 totali, 0 avvisofi, 0 messaggm,fi]
Ultima compilazione € 0 & 0

Precompila 4/ @

& ' n 0 items
3% Strument | B8] Proprie visualizzazione ToolBox
Utente progetto: (nessuno) @ X:153,Y:758 @

Tra gli elementi BASE, prendiamo un rettangolo e posizioniamolo sull’HMI

Dispositivi ~ @ x|| [\ PCPRG i8] mia_HMI x| =
= (3] mia_prova_HMI bt I T B | [ @
= B Device (CODESYS HMI) =
’_ B isgesric E o E Base Elementi di controll
) =
= £ Application Elementi di controllo spe
i) Gestore libreria
- ] PLc_PRG (PRG) —
= lﬂ Configurazione di attivita
- =g MainTask
5 & pLc_PRG Rettangolo Rettangolo Elliss:
= @ VISU_TASK arrotondato

5 @ VisuElems. Visu_Prg
- - Gestore di visualizzazione
[ visualizzazione target
i visualizzazione web
- @ mia_HMI

&

Frame

A destra compariranno tutte le sue proprieta, che ci consentiranno di collegarlo alle nostre variabili

del PLC e a definirne il comportamento



Dispositivi

-

8 x|| 9 pcerc @) mia_tmMiv ||

=3 mia_prova_HMI
= B Device (CODESYS HMI)
=B Logica PLC
=& Application
i Gestore ibreria
] pLC_PRG (PRG)
= Configurazione di attivita
=& MainTask
R H - Toll 1S
= B vIsU_TAsK
48] VisuElems.Visu_Prg
= ) Gestore di visualizzazione
[ visualizazione target
8 visualizazione web
mia_HMI

Proprieta
7 Firo = | ¥$ Ordina ~ #| Ordine + [] Avanzato

Ly =

=-8-8

H OO

Proprieta

Nome dellelemento
Tipo di elemento

" Posizione

Centro

Colori

Utiizza gradiente di colore
Selezione gradiente di colore
Rappresentazione

Testi

Proprietatesto

Maovimento assoluto

- Movimentorelativo
- Variabili ditesto

Testi dinamici
Variabili carattere

| Variabili acolori
- Aspettovariabili
- Variabili distato

Durata dell'animazione
Metti in primo piano

-~ Configurazione diimmissioni

Valore
GenElemInst_1
Rettangolo

] linear, Black, White

5 Dispositivi |[[) POUs

100% @R

Ad esempio andiamo nella
sezione Colori e scegliamo
un colore grigio per il
riempimento dello stato
normale e un colore verde
per il riempimento dello
stato di allarme

Poi andiamo nella sezione Testi e
scriviamo “ingresso 1” (si ricorda che
questo & un commento, non é il nome
della variabile agganciata all’oggetto

grafico)

B Maceanni— Freari N #atali Navvieali N maceanainfil

3 strumenf | B Propriets &)

Questa proprietd contiene il nome dell'istanza delle variabili, che rappresentan

Visualizzazione ToolBox

7 Firo ~ | ¥$ Ordina ~ %} Ordine ~ [] Avanzato
Proprieta Valore
Nome dellelemento GenElemInst_1
Tipo di elemento Rettangolo
+ Posizione
+ Centro
/= Colon B

= Stato normale
+ Colore bordo BasicElement-Frame-Color
+ Colore di riempimento ement-Control-Color

= Stato di allarme
+ Colore bordo Element-Potentiometer-LabelFontColor
+ Colore di riempimento @-ﬂement-cgntroI-Highiightcdu-

Utilizza gradiente di colore

Selezione gradiente di colore ] linear, Black, White y

+ |Rappresentazione

Rappresentazione

- Testi

Testo

Descrizione comandi
+ Proprietatesto

+ Movimento assoluto

- Movimento relativo

ingresso 1

Variabili ditesto
+ Tecti dinamiri




Nella sezione “Variabili a colori”, |4 vyarabili carattere

dentro al campo “Cambio colore” £ \2rabili 3 colori
inserire il nome della variabile
locale in1, che é dichiarata dentro a
PLC_PRG (quindi PLC_PRG.in1)

Cambio di colore
+ Stato normale
+ Stato di allarme

PLC_PRG.in|

+

Aspettovariabili
Variabili distato

&

Nella sezione “Configurazione di immissioni”, dentro al sottocampo “Commutare”, scriviamo
ancora il valore della variabile associata a questo oggetto grafico, cioe sempre PLC_PRG.in1

- Configurazione diimmissioni

OnDialogClosed Configura...
OnMouseClick Configura...
OnMouseDown Configura...
OnMouseEnter Configura...
OnMouseleave Configura...
OnMouseMove Configura...
OnMouseUp Configura...
OnValueChanged Configura...

= Commutare

Variabile PLC_PRG.in1

ommu
+ Tasti

Per il momento la configurazione del rettangolo e conclusa.

Configura...

Configura...

Configura...

Configura...

Configura...

Configura...

Configura...

Configura...
QUESTO & TOGGLE

QUESTO

O

& TAP (pulsante, monostabile)

PLC_PRG.in1

lL\IO('jl:'At.BE.".NE = Configurazione diimmissioni

a distinzione ,

tra oggetto g?:::j:f

grafico di e

ingresso che si s

corpporteré come Sl

un interruttore

(toggle, OnMouseMove

bistabile) 0 come Oy

un pulsante (tap, R

monostabile) & = EOREEE.

relativa al campo Varizbile

in cui io scrivo la Commutazione in caso di rilasdo, se il mou..
variabile nella |- Tasti ]

“Configurazione Variabile

di immissioni”. Tasti FALSE

La traduzione Palpare in caso di accesso, se il mouse é a...
dall’inglese + Tasto di sceltarapida

O
O

all’italiano, in
questo caso, € molto fuorviante.

Questo “Configurazione di immissioni” sarebbe 1’equivalente della sezione “Input” di Codesys 2.3.
Se la variabile la metto nel campo Commutare, allora I’oggetto grafico sara usato come toggle, se la

metto nel campo Tasti, allora sara usato come tap.



Tornando a noi, nell’HMI inseriamo Vist
anche un’ellisse (che é un altro degli | &

e!emepu dl,BASE del Toolbox della Base | Elementi di controllo generali | Gestore allarmi | Strumenti di
visualizzazione) == = =
Elementi di controllo speciali Elementi di controllo d

La posizioniamo nella visualizzazione e
. . . Rettangolo Rettangolo
poi la configuriamo. arrotondato
Scegliamo il colore nero come colore
base dello sfondo e il giallo come colore @ < >
. . . L1 1]
di allarme del riempimento.

Curva di Bézier Settore circolare Immagine Frame

Poi mi sposto nel
campo “Variabile a
colori”, nel

= Colori
= Stato normale
+ Colore bordo Il GasicElement-Frame-Color

(13 3
sottocamp 0 “Cambio l + Colore di riempimento ﬂiement-Meter-LahdFontColor

di colore”, vado sul o
pulsantino con i

o . + Colore bordo I Element-Potentiometer-LabelFontColor
puntini ..., clicco e [FColore @ rempments T T ellow
H.ll Sl apr.e un‘?l Utilizza gradiente di colore U
finestra in cui scelgo  suqzigne gradients di colore B linear, Black, White

la variabile outl, che 4 paporesentazione
sara appunto quella
che fara cambiare colore all’ellisse
- Variabili acolori
Cambio di colore <toggle /tap variable > E

| Accesso facilitato

Ricerca testo Categorie

Variabili 4 Nome Tipo Indirizzo
= OAppIich'on Applicazione
= 9 PLc_PrG PROGRAM
_ - em OO
|  #fouts | oo
| + Visu_Super... VAR_GLOBAL
|
Cosl ottengo = Variabili a colori
Cambio di colore PLC_PRG.outl
= Stato normale
Colore bordo

Falars di ramnimants

A questo punto ho finito. Infatti 1’ellisse rappresenta un’uscita, quindi il campo di configurazione
dell’input (il famoso “Configurazione di immissioni”) non va settato.

Devo quindi compilare il progetto, andare in simulazione, dare il login e mettere in RUN la cpu.
Vado sul menu Compilazione — Crea Codice
Se non ci sono errori:



vado sul menu In linea —» Simulazione

Poi sul menu In linea — Login

Se mi si apre questa CODESYS X
finestra clicco su Si

sul controllo. Poiché non é presente alcuna informazione di compilazione, questa
applicazione deve essere sostituita,

Fare dic su 'Si' per un download del codice pil recente oppure su ‘No' per
annullar

2.

Puo darsi che mi si visualizzi un messaggio del genere

@ Avviso: un'applicazione 'Sim.Device. Application' & attualmente nella modalita RUN

La visualizzazione in linea é in attesa di una connessione. Reavvi I'applicazione.

Noi semplicemente diamo il RUN, al solito premendo sul tastino a forma di triangolo

Compilazione Inlinea Debug Tools Finestre Guida
YS9 i+ (1" %  Application [Device: Logica PLC] ~ ©F
FH&E-» @ w 4 0 B e e 2R (3

W] PLC_PRG X |@] maHMI | Start (F5) |

A questo punto, se non tocco nulla, tutto e spento, e io vedo questo

| [ PLCPRG x| @] mati W PcPRG i8] mia_HMI X
Device. Application.PLC_PRG
Espressione Tipo dati Valore
# inl BOOL
@ outl BOOL _

] PLC_PRG X @] mia_HMI W) PLCPRG @) mia_HMI X

Se invece da HM I il

clicco su Espressione
“Ingresso 17, $ inl
vedo il cambio di # outl

colore e di stato
delle variabili
booleane, con comportamento bistabile o monostabile a seconda di dove ho associato la variabile
inl, se nel campo Commutare o nel campo Tasti

Far ruotare gli oggetti grafici, task, linguaggio ST

Supponiamo di scrivere una POU in testo strutturato.
Andiamo nel menu Application — Aggiungi oggetto - POU



.p — &  Taglia 2
~[8 per Copia :
= @Con B Incolla > = _. .
I & ' i £} Applicazione...

i o e ¥  Axis Group...

: & Refactoring » | & Camtable..

Proprieta... & CNCprogram.

= i Ges 7 Aagung 5 |& CNC settings...

; B vi B Aggiund cartel {# Communication Manager...

i | iungi cartella...
i ﬁ " Cr gg- _ I Lﬁ Configurazione di allarme...
! visuali (] Modifica oggetto . : .

o @ Configurazione di ridondanza...
Modifica oggetto con... o8

Configurazione simbaoli...
©f Login

Cancella applicazione dal dispositivo

Conversione di unita...
DUT...

Elenco delle variabili di rete (ricevitore)...

Elenco delle variabili di rete (trasmettitore)...
Elenco delle variabili globali...

File esterno...

Gestore delle ricette...

Gestore origini dati...

Gestore registrazione trend...

BLIANSPEERE L.

Interfaccia...
Lista di testi...
@] pou..
. . . . . —1
Appare una finestra in cui scrivo il nome del [ Aggiungi POU X
programma “gest_rotazione” e in cui scelgo il
linguaggio di programmazione (ST) @
Creare un nuovo POU

Poi clicco su “Aggiungi”

Nome
A questo punto si apre la finestra vuota di un | gest_rotazone I

programma che posso scrivere in ST. Tipo

(") Blocco funzionale

Esteso

Implementato

Finale

Modificatore di accesso

Linguaggio diimplementazione metodo:
Continuous Function Chart (CFC) - orientato in base

() Funzione

Tiporestituito

Lin-guiggjg d'implementazione
Testo strutturato (5T) ﬂ




Scrivo le istruzioni che seguono, con relativa dichiarazione di variabili locali alla POU appena

creata.
_[5] PcPRG | @] visuslizaton '[5] gest_rotazione X
1 PROGRAM gest_rotazione
=i 2 VAR
3 motore :
- angolo : INT;
s END VAR
I F ..
= 1 motore THEM
]- 2 angolo := angolo +1;
3 END IF

“angolo” é la variabile che userd per impostare il valore numerico dell’angolo di rotazione di un
oggetto grafico da inserire nell’HMI.

Ora vado nella Visualizzazione e disegno un rettangolo.

Nelle sue proprieta
grafiche, visibili a
destra dello schermo,
scelgo il colore di
allarme come rosso e
nel campo
“Movimento Assoluto”
— “Rotazione Interna”
inserisco la variabile
“angolo” che é locale
alla POU chiamata
“gest_rotazione”
(quindi devo scrivere
gest_rotazione.angolo)

7 Firo ~ | %% Ordina ~ £ Ordine ~ [¥] Avanzato
Proprieta Valore
Nome dell'elemento GenElemInst_1
Tipo di elemento Rettangolo
+ Posizione
+ Centro
= Colori
= Stato normale
+ Colore bordo Il BasicElement-Frame-Color
+ Colore di riempimento [ BasicElement-Fill-Color
= Stato di allarme
+ Colore bordo M _BasicElement-Alarm-Frame-Color

| # Colore di riempimento

Il Element-Alarm-Frame-Color I

Utilizza gradiente di colore
Selezione gradiente di colore

+ Rappresentazione
= Testi

Testo
Descrizione comandi

+ Proprietatesto
= Movimento assoluto

+ Movimento
Rotazione
Graduazione

—

] linear, Black, White

l Rotazione interna
Utilizzo valori REAL

! gest_rotazione.angolo I



Rimanendo sempre nella

Variabili i
finestra delle Proprieta, Cambio di colore gest_rotazione.motore I

andando piu sotto, imposto + Stato normale

anche nel campo “Variabili a 3 Eiate ik
I 3 3 (13 »

colori” la variabile “motore + Aspettovariabili

della POU “gest_grafica” e nel | ; \ariabili distato
campo “Tasti” sempre la stessa
variabile.

Durata del'animazions 0
Metti in primo piano

. = Configurazione diimmissioni
Questo vuol dire che, se metto

in esecuzione e clicco sul gﬁju?ei:;m E:::;S:: i
rettangolo, questo diventera
rosso e fara cambiare lo stato Sl Configura...
della variabile “motore”. OnMouseEnter Configura...
Ma se motore diventa true, e OnMouseleave Configura...
fintanto che rimane TRUE OnMouseMove Configura...
(cioé finché tengo cliccato col OnMouselp Configura. ..
mouse sul rettangolo) allora il OnValueChanged Configura...
programma gest_grafica fa = Commutare

incrementare la variabile Variabile

angolo a passi di 1. Ma se la Commutazione in caso di rilasdio, se il mou... 0O

variabile angolo si incrementa,
allora il rettangolo ruotera su se
stesso.

Togliendo il mouse dal rettangolo, invece, esso cessera di ruotare.

gest_rotazione.motore I

gz |

A questo punto siamo quasi pronti. pa—

Manca un passaggio. = (&8 Configurazione di attivita
Abbiamo creato una POU nuova ma non abbiamo detto a = @ MainTask (IEC-Tasks)
Codesys come mandarla in esecuzione.

Si notera che la POU col nome di default, ovvero
“PLC_PRG” é gia automaticamente agganciata ad un
task, senza che io abbia dovuto fare altro.

Per collegare a questo task anche la nuova POU creata, mi L | E Configurazione di attivita
basta andare sul suo nome, tenere cliccato e “trascinarla” P
dentro alla voce “MainTask (IEC-Tasks) = §# MainTask (IEC-Tasks)

A questo punto ottengo: @ PLC_PRG
EE] gest_rotazione

' [§ Pcrre @) Visualization X | [5] gest_rotazione
Adesso ho collegato tutto. =
Posso compilare, andare in simulazione,
andare online e mettere in run.
Cliccando sul rettangolo, questo diventa
rosso e inizia a ruotare.




Creare un array di struct, usando i tipi di dato definiti dall’utente (DUT = Dati Utente)

Creiamo un nuovo progetto.
Vogliamo creare un array di
variabili, ognuna delle quali
faccia riferimento ad un oggetto
grafico con diversa posizione
orizzontale e diversa visibilita
(alcuni oggetti visibili e alcuni
invisibili).

Ognuna di queste variabili sara
quindi strutturata in 2 campi: il
campo x (la quota orizzontale) e
il campo “visibile” (la sua
visibilita).

La variabile é quindi di tipo
“struct”, che é un tipo definito
dall’utente.

Per definire uno struct devo
andare in “Application” —
“Aggiungi oggetto” - “DUT”

Chiamare la variabile “oggetto”, scegliendo

‘ﬁm%ﬂw
m G agha
5] o Copia
-§ PL B2 ncolla
=184 CC%  Elimina
=¥
¥ Refactoring »
Proprieta...
= % -
|J Aggiungi oggetto » |
- &l Ge ) Aggiungi cartella...
@[] Modifica oggetto
d Modifica oggetto con...
1 vi{
B v O Login
Cancella applicazione dal dispositivo

Struttura, e cliccare su “Aggiungi”

Si apre una finestra precompilata con varie
scritte (TYPE...STRUCT...) in cui posso
definire i campi della mia variabile

“oggetto”.
Scrivo come segue qui sotto:

1 TYPE oggetto

2 STRUCT

3 x:INT;

4 visibile:BOOL;
: END STRUCT

END TYPE

g ogagetto

T

Aggiungi DUT

P
Crea un nuovo oggetto di tipo dati

e eBEBRGERO

Applica
Axis Gre
Cam tal
CNC pn
CNC sef
Commu
Config
ConfigL
Configu

Conver:

X

R —

Tipo
O Struttura
(] Avanzato

(") Enumerazione

() Alias
Tipo dibase

() Union

| Aggiungi

Annulla

Adesso facciamo di nuovo click dx su Application — Aggiungi oggetto — Elenco delle variabili

globali



=€) Application T
% ogge| & Taglia
=] immay Copia
!ﬂ Gestd [ Incolla
i pLC_ »  Elimina
= (&4 confi
=& M Refactoring 3
E Proprieta...
- @ v : - -
glf_j Aggiungi oggetto 3 |
= ] Gestd ) Aggiungi cartella...
@ V] Modifica oggetto
oy Modifica oggetto con...
@] visua
© Login
Cancella applicazione dal dispositivo

UCT

VAISLDLLE DALy ‘ ‘

Be2oerRo

3 %

L

Applicazione...

Axis Group...

Cam table...

CNC program...

CNC settings...
Communication Manager...
Configurazione di allarme...
Configurazione di ridondanza...
Configurazione simboli...
Conversione di unita...

DUT...

Elenco delle variabili di rete (ricevitore)...

Elenco delle variabili di rete (trasmettitore).,

@

Elenco delle variabili globali...

Nella finestra che si apre, lasciamo il nome esistente di default, cioé GVL, e clicchiamo su

“Aggiungi”.

Ora, nella finestra di sinistra, dentro all’applicazione si € creata anche la voce “GVL”.

Se la selezioniamo, si apre la finestra delle variabili globali, dove, a mano, possiamo inserire la
seguente scrittura che ci crea un array chiamato “pacchi”, di 10 elementi, ognuno contenente uno
struct di tipo “oggetto”, come da noi creato.

4

It

' Dispositiv v 2 x | R PLCPRG |8 Visuslization  [i:] immagni (¢ oggeto g GVL x -:
=13 Senzabitoh2 - 1 ttri 1ifie ly =]
= [ Device (CODESYS Control Win v3) B = N
= &1 Logica PLC |_ 3 pacchi : ARRAY[1..10] OF oggetto: :
o A 4| Exp vAH
=} Application =
@ oggetto (STRUCT)
g GuL per andare in modalita
&) wragii TABELLA
ﬂ Gestore libreria
fF] PLC_PRG (PRG)
In versione tabellare € cosi
[ P.CPRG | visusizaton (-] immagni | % ogoeto g GVL X
|9 | & & | X J
Ambito divalidita MNome Indirizze  Tipo dati Inizializzazione =~ Commento  Attril
1 & vAR_GLOBAL  pacchi ARRAY([1..10] OF oggetto

Ora creiamo una seconda POU, di nome “grafica”, in ST
Quindi clicchiamo dx col mouse su Application poi selezioniamo “Aggiungi oggetto” — “POU...”



D EERORS 2

§ Taglia
S )} Applicazione...
B Incolla & Axis Group...
¢4y Ehmina 6 Cam table...
Refactoring » |@& CNC program..
Proptiets... &y CNC settings...
= {g& Communication Manager...
|E 2:::::; :ag::t:.. i | Lﬁ Configurazione di allarme...
j, T @ Configurazione di ndondanza...
s B2 Configurazione simboli...
Modifica oggetto con... 2 Conversione di unit...
& Login %2 DUT..
Cancella applicazione dal dispositive @ Elenco delle variabili di rete (ricevitore)...
@ Elenco delle variabili di rete (trasmettitore)...
@ Elenco delle variabili globali...
ﬂ Elenco delle variabili globali (locali del task)...
E] File esterno...
M, Gestore delle ricette...
E-é Gestore origini dati...
— | g Gestore registrazione trend...
Albero di chiamal = Interfaccia...
— E Lista di testi...
- 2] Pou.
Aggiu$0U o

Creiamo la nuova POU in ST e poi clicchiamo su

Aggiungi.

@ Creare un nuovo POU

Nome
grafical

Tipo
© Programma
() Blocco funzionale
Esteso
Implementato

Finale Astratto

Modificatore di accesso

Linguaggio diimplementazione metodo:
Testo strutturato (5T)

() Funzione

Tiporestituito

Linguaggio d'implementazione
Testo strutturato (ST)

Annulla



Trasciniamo la nuova POU dentro al Main Task, cosi che = ) Application

entrambe le POU siano richiamate dal task. @1 oggetto (STRUCT)

& cw
D immagini
.I] Gestore libreria
£] |grafica (PRG) |
jﬂ PLC_PRG (PRG)
= iﬁ Configurazione di attivita
= & MainTask (IEC-Tasks)

| IE grafica i

Torniamo in PLC_PRG e creiamo una riga di ladder in cui il contatto denominato “nuovo_oggetto”,
associato ad una variabile globale, entra nell’ input di un function block di tipo CTU.
Metto =

quindi un | Dichiarare una variabile ”
contatto e )
lo dichiaro =~ Ambit Nome Tipo
in questo VAR _GLOBAL b nuovo_oggetto BOOL v =
modo 1 Oggetto Inizializzazione Indirizzo

. . | GVL [Application] v
Poi, tra gli
strumenti, a  contr Commento
destra, 8 ;E!' AmANT pulsante per visualizzare un nuovo oggetto a
seleziono il Gt i
CTUelo
trascino

nella riga

di ladder. e
Chiamiamo I’istanza del CTU semplicemente CTU1 e lasciamola LOCALE.

| W PLC_PRG x [i8] visusizaton  [{-] immagni | g oggettow |Strument

1| PROGRAM PLC_FRG - Generale

2 VAR H [i" Rete

. T $£F Modulo
£F Modulo con ENJENQ

: -uak Assegnazione

i -+ Salto

w1 Ritorno

| 100 % |@‘_H *4 Ingresso

= ' - ~C Diramazione di linea
i T Eseque

+ Operatori logici

Operatori matematici

;
2

Altri operatori
Blocchi funzionali
# R_TRIG
f F_TRIG
&= RS
& SR
& Ton
8 ToF

=
=
+




- _
LIUL
nuovo_oggetto CTO
1 NI g
I A
i
Cv —_ 777
233
{0 RESET
23—

1= Diramazione di linea

Dichiarare una variabile X

Ambit Nome Tipo

VAR ~ CTu1 CTU v >
Oggetto Inizializzazione Indirizzo

PLC_PRG [Application] v

Contr Commento
[T CONSTANT .

contatore nuovi oggett]| a
[CIRETAIN
[ PERSISTENT v
i

Mettiamo come PV (Preset value) il valore 10, aggiungiamo il contatto “reset_ CTU1” sull’ingresso
di RESET (dichiarando reset_CTU1 come un booleano locale) e poi clicchiamo col dx sul blocco e
selezioniamo la voce “Rimuovere i parametri...” per non avere errori sull’uscita CV (Counted

value), dato che non la useremo.

ST

di chiamata

contatore nuovi
oggetti

CIU1

W E
+ Operato
+ Operato
+ Altriope
= Blocchii
TR
uF
Fr
;s

%

Taglia

Copia
" Incolla
%  Elimina
Sfoglia

POU: |puls_verde

wolo  Posizio...

Infine il contatto su cui abbiamo
scritto “nuovo_oggetto” ovviamente
va rinominato
“GVL.nuovo_oggetto”, essendo la
variabile globale.

$#F Aggiornare i parametri

it Inserire contatto (a destra)

l@! Inserisci chiamata di modulo in parallelo (al di sotto)

| 4@ Inserire contatto parallelo (sotto)

A& Inserire contatto parallelo (sopra)

Rimuovere i parametri di chiamata di blocchi funzionali inutilizzati

pulsante per
visualizzare un

nuove oggetto
GVL.nuovo_oggetto

I [

contatore nuovi

reset_CTUl

1 [

oggetti
CIul
CTU
iy Tyl
cu k==
t
RESET
BV
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Poi, nell’altra POU, quella in ST, scriviamo quanto segue, dichiarando la variabile “i” come una
WORD locale.:

P2 8 |X PROGRAM grafica
Ambito divalidita MNome Indirizze  Tipodati  Inizializzazione  C
L L # VAR i WORD 0 in
r -
= 1 FOR i:= 1 TO PLC PRG.CIULl.CV DO
2 GVL.pacchi[i] .visibile := TRUE;
3 GVL.pacchi[i].x = GVL.pacchi [i].x +l;
4  END FOR

A questo punto creiamo una Visualizzazione, andando su “Application” — “Aggiunge oggetto” —
“Visualizzazione”.

Trasciniamo sulla visualizzazione un comune rettangolo, diamogli il testo “nuovo oggetto”, un
colore di allarme, associamo la variabile di cambio colore a “GVL.nuovo_oggetto” e I’opzione
“Configurazione di immissioni” — “Tasti” sempre alla variabile “GVL.nuovo_oggetto”.

S— .
¥ Filro ~ | ¥$ Ordina ~ %lcmine + [¥] Avanzato
o Proprieta Valore
’—ll—l + Variabili carattere

= Variabili a colori
Cambio di colore GVL.nuovo_oggetto

+ Stato di allarme
+ Aspettovariabili
+ Variabili distato
Durata dell'animazione 0

Metti in primo piano
= Configurazione diimmissioni

OnDialogClosed Configura...
OnMouseClick Configura...
OnMouseDown Configura...
OnMouseEnter Configura...
OnMouseleave Configura...
OnMouseMove Configura...
OnMouseUp Configura...
OnValueChanged Configura...
+ Commutare
Tasti
Variabile IG\‘I..mnvn_nggetE:J

Creiamo un secondo rettangolo, che rappresentera il primo pacco.
Diamogli come testo “paccol”.



Andiamo, tra le sue proprieta

. . . = Movimento assoluto
grafiche, nella sezione “Movimento

. = Movimento
assoluto” — “Movimento” — “x” e .
scriviamogli “GVL.pacchi[1].x” '
Y
Andiamo nella sezione = Vosinheh chatolo
e 1a1e 16 “
Variabili di stato “ — Invisibilits

hel)

“Invisibilita” e scriviamogli
“NOT GVL.pacchi[1].visibile”

Disattiva immissioni

GVL.pacchi[1]x

NOT GVL.pacchi[1]. visibile

Copiamo e incolliamo il rettangolo altre 9 volte, e per tutti i nuovi rettangoli, cui daremo il nome
“pacco2”, “pacco3” etc, modifichiamo sempre 1’indice racchiuso tra le parentesi quadre, in modo da
avere ogni rettangolo associato alla quota in x e alla visibilita di un elemento del vettore.

Quando abbiamo finito andiamo in Simulazione, compiliamo, diamo il Login e mettiamo in run.

Alla partenza si vede solo il pulsante “nuovo oggetto”.

Se ci clicco su una volta, appare il primo rettangolo e inizia
a muoversi verso destra, se clicco altre volte compaiono gli

altri rettangoli ed iniziano a muoversi verso destra. Ad

esempio, qui di fianco, il pulsante “nuovo oggetto” ¢ stato
premuto 3 volte, quindi vedo tre rettangoli che si muovono.

Inserire un’immagine esterna nella grafica

Per inserire

o

ggetto

pacco1

pacco2

pacco3

v

&

. .. =} Applig=*+
immagini esterne, 0 o Taglia
ad esempio nostri ) pL Copia
file Jpg (6] bmp, la = ﬂ Co ncolla
strada da =& X Himina
percorrere e sqmle _g Refactoring
a quella usata in ! =
. . .1 Proprieta...
altri ambienti di =& G
sviluppo come 7 =] Aggiungi oggetto
Visual StlldiO, & ) Aggiungi cartella...

@) vis [T Modifica oggetto
Modifica oggetto con...

ovvero prima

bisogna inserire le
immagini nel ©F Login
progetto, e poi esse

SEPDGOR

[ ]
Le

£

Cancella applicazione dal dispositivo

Si possono usare
nella
visualizzazione.
Click dx su
“Application” -
“aggiungi oggetto”
- “raccolta di
immagini” (in
inglese Image
Pool)

Applicazione...

Axis Group...

Cam table...

CNC program...

CNC settings...

Communication Manager...
Configuraziene di allarme...
Configurazione di ridendanza...
Configuraziene simboli...

Conversione di unita...

DUT...

Elenco delle variabili di rete (ricevitore)...
Elenco delle variabili di rete (trasmettitore)...
Elenco delle variabili globali...

Elenco delle variabili globali (locali del task]...
File esterno...

Gestore delle ricette...

Gestore origini dati...

Gestore registrazione trend...
Interfaccia...

Lista di testi...

POU...

POU per Controlli Impliciti...

UEAED L ASPESEEER S

Raccolta di immagini...



Si apre una finestra in cui chiede di dare un

nome al set delle immagini. Chiamiamolo,

con estrema fantasia, “immagini” e
clicchiamo su Aggiungi.

Aggiungi Raccolta di immagini

Nome:

imrnagini|

Un oggetto come raccolta di varie immagini

Aggiungi

Annulla

A questo punto si apre la visualizzazione del set delle immagini che possiamo voler includere nella
nostra visualizzazione. Dobbiamo popolarla con i nostri file, presenti nel nostro pc.
Clicchiamo col dx del mouse sulla sezione vuota sotto alla riga

“ID

Nome File

Immagine

e selezioniamo “Inserisci file di immagine”.
Diano un nostro ID all’immagine. Ad esempio io do il nome “puls_verde”, perché ho intenzione di
inserire una mia immagine di pulsante, appunto di colore verde.

Tipo di collegamento™

Dispositivi v o X ] PLC_PRG @] Visualization -] immagini X
= [ Senzatitolo? vi| D Nome file Immagine Tipo di collegamento
=@ Device (CODESYS Control Win V3)
= 510 Logica PLC & Teglia
=} Application By Copia
E immagini ncolla
m Gestore libreria % Elimina
H¥ PLC_PRG (PRG)
= E Configurazione di attivita |E Inserisci file di immagine

=-§& MainTask (IEC-Tasks)
& PLC_PRG
=& VISU_TASK (IEC-Tasks)
8] visuElems.Visu_Prg
= ﬁj Gestore di visualizzazione
'_'E Visualizzazione target
&8 visualizzazione web
E Visualization

Poi clicchiamo due volte nella zona SOTTO alla voce “Nome file”.

H¥F] PLC_PRG

E‘I Visualization

immagini X

D

Nome file

Immagine

puls_verde

Tipo di collegamento

Si apre un pulsantino con i puntini, da dove riusciamo ad accedere all’esplora risorse per trovare,
sul nostro pc, I’immagine che vogliamo includere.



¥ PLCPRG @] Visusizaton  '{:] immagini X |
ID Nome file Immagine Tipo di collegamento
puls_verde |

apre l'esplora risorse

Selezioniamo il file immagine e spuntiamo
la voce “Incorporazione nel progetto” (in
inglese “Embed into project”). In questo
modo il file immagine diventa parte del
nostro progetto software.

| Selezione immagine

File immagine
C:\Automaz Industriale\immagini\\mmagine_puls_verde.jpg

Gestione dei file
() salvataggio del collegamento
® Salvataggio del collegamento e dellincorporazione nel
progetto
© Incorporazione nel progetto

ambia il racaamento

deve essere ricaricato automaticamente
chiedere se deve essere ricaricato
nessuna reazione

(o ) e

11 tutto diventa quindi

W] PCPRG | @) vswslzaton ' {] immagini X |
ID Nome file Immagine Tipo di collegamento
puls_verde immagine_puls_verdejpg . Embedded

Adesso torniamo nella Visualizzazione, e tra gli strumenti di destra selezioniamo “Base” —

“Immagine”

Dispasitivi > & x|| [ PCPRG 8] Visualization x [{] immagn | < ||Visuslizzazione ToolBox
= = - =

___'E.pmﬁmz - . @ @lﬂ

=B LogicaPLC

= ([ pevice (CODESYS Control Win v3) ’ Base | Elementi di controlio
Elementi di cont
S e [ Elementi d con

- Gestore di visualizzazione Frame

=] immagini
| m o iheru - .
[ PLC_PRG (PRG)

- Lﬁ Configurazione di attivita Rettangolo Rettangolo
] arrotondato

= & MainTask (IEC-Tasks)
) pLc_PrG
=& VISU_TASK (EC-Tasks)
48] visuElems.Visu_Prg :
Immagine

[100% @& v

)

— '}b Strumenti QP‘mprieté @] Visu




Non appena, col Drag&Drop, rilasciamo  accecsq facilitato

I’immagine sulla visualizzazione, si apre
la finestra dell’accesso facilitato, dove
una delle opzioni di sinistra dovrebbe
essere proprio il nostro set di immagini
(nel quale, per il momento, abbiamo
inserito un’immagine sola. Ma possiamo
inserire tutte quelle che vogliamo,
ovviamente).

Selezioniamo 1I’immagine che abbiamo
inserito (che da me e il pulsante verde),
diamo 1I’OK e poi posizioniamo e
scaliamo I’immagine come vogliamo.

A destra, nelle sue
proprieta, posso
impostare

hF pLc_PrRG

Ricerca testo Categorie

__VisualizationStyle

| immagini

VisuElems.IP_ElementIimages

VisuElemsWinControls.IP_Elemeni
VisuElemTextEditor. IP_ElementIm
VisuElemTrace.IP_Elementimages

VisuElemCambDisplayer.IP_Elemen

VisuElemsDateTime.IP_ElementIm
VisuElemXYChart.IP_ElementImac

VisuElemMeter,IP_ElementImages|
VisuElemsSpedialControls.IP_Elem|

VisuNativeControl.IP_ElementIma|
\‘is:ﬂems.Alarm.IP_EImnt[mage!

VisuElem 3DPath.ImagePool_30Pa|
WStElemEI:lPaﬂ'u.IPJElernenﬂrnagtl

puls_verde

Vista strutturata

'] Visualization X {-] immagini

S

movimenti, click e
altro, come per gli
elementi grafici gia
presenti nelle
librerie di Codesys.

B .|

e [

-

¥ Filtro ~ | *$ Ordina + £

Proprieta

+

+ o+ o

Tronca
Trasparenza
Colore trasparenza
Tipo di graduazione
Posizione
Centro
Colori
Rappresentazione
Testi
Testo
Descrizione comandi
Proprietitesto
Variabile ID immagine
Bitmap dinamico
Movimento assoluto
+ Movimento
Rotazione
Graduazione
Rotazione interna
Movimentorelativo




Se voglio, posso anche inserire un’immagine di sfondo (background).
Clicco col dx del mouse sullo sfondo bianco della visualizzazione e selezione 1’opzione “Sfondo”.
Poi mi si apre una finestra in cui posso selezionare I’immagine.

Sfondo X

Ordine »
Alineamento » Impostazione di colore
B Ragruppa (] Colore [1(255,255,255)
B Annulla raggruppamento | Impostazioni immagine
Selezione frame [ | [ Immagine | ‘
iﬂ Sfondo r
“F Moltiplica elemento di visualizzazione E Annulla




