Lezione 01 Calcolo Vettoriale

Problema 08

[BDAF - 20]. Il vettore @ é applicato nel punto O(1, —3,3) ed il suo secondo estremo €
P(6,—10,2).

1. Scrivere il vettore in forma cartesiana,
2. calcolarne modulo e coseni direttori,

3. calcolare la proiezione ap del vettore @ sul vettore b di componenti 1 e 2 sugli assi x
ey e di modulo \/5,

4. calcolared - bed x b.

Soluzione.

1. g=0P=P—-0=(5,-7,-1)=5i—7j—k
52 + (=72 +12=/75=53
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Sia a il versore associato al vettore a:
a= :\}gi_5\7/§j_5\1/§k
cos (a,f) =a- z'A: %
cos(a,j)=a-j5 = —#

cos (a, ):&-k:—SL\/§

3. b:|5|:\/12+22+b%:\/5
5+b2=5 =  by=0 = b=i+2]

_g@b_ axbrtaybytazbz = g9
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bnd % 3 k A~ A~ A~
dxb=|5 -7 -1 |=2i—7+17k
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