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Road Map 

• INFORMATICA: INQUADRAMENTO TEORICO E TERMINOLOGICO 
I. terminologia e fondamenti logici 

II. approcci alla soluzione dei problemi 

• DAL LOGICO AL TOPOLOGICO 
I. grafi, reti e rappresentazione dei problemi (da Eulero a Petri) 

II. strutrurazione, condivisione e accessi all’informazione: reti e link (sulle orme di 
Barabási) 

• WEB 2.0 
I. Il WEB e l’ipertesto: storia e filosofia 

II. gli strumenti del web semantico 

III. editare e coeditare informazioni 

• HUMAN AND MACHINE COGNITION 
I. interfacce uomo-macchina 

II. cognitività, cognetica ed ergonomia per l’interazione e la comunicazione 

III. accessibilità ed usabilità 

 

 



INFORMATICA: INQUADRAMENTO 

TEORICO E TERMINOLOGICO 
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TECNOLOGIA 
TECHNOLOGIA 

TÈCHNÈ 

(arte) 

LOGÒS 

(trattato) 

LÈGÔ 

parlo, dico, descrivo 

dal   greco 

ELETTRONICA 
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TECNICISMO 

STRUMENTO 

OSTICO 

dal tema 



INFORMATICA: INQUADRAMENTO 
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INFORMATICA 

INFORmazione autoMATICA 

STRUTTURA 

Dato 

Dato 
relazione 

INFORMAZIONE 
Informazione 

relazione 

CONOSCENZA 

Informazione 

Conoscenza 
relazione 

SAPERE 

Conoscenza 



INFORMATICA: INQUADRAMENTO 

TEORICO E TERMINOLOGICO 

PROBLEMA 

INFORMAZIONI 

RELAZIONI 

WEB 

riSOLUTORI 

Unico paradigma 

SOLUTORI 

da a 

Modello di riferimento di valore fondamentale 

(prototipo, modello) 

«Gli uomini con talento trovano delle soluzioni, i geni scoprono dei problemi.»  
(Hans Krailsheimer) 
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INFORMATICA: INQUADRAMENTO 

TEORICO E TERMINOLOGICO 

PROBLEMA 

INFORMAZIONI 

RELAZIONI 

SOLUTORI NON RISOLUTORI 

Modalità 
Procedurale 

Modalità 
Dichiarativa 

Algoritmo 

Motore 
Inferenziale 

Regole Scopo Dati 

riSOLUTORI SOLUTORI 

da a 
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INFORMATICA: INQUADRAMENTO 

TEORICO E TERMINOLOGICO 

ALGORITMO 
ottenere un risultato atteso eseguendo un insieme 

ordinato di passi semplici 

procedimento per  

FINITEZZA 

EFFETTIVITÀ 

ESEGUIBILITÀ 

DISAMBIGUO 

caratteristiche  

concetto di semplice 
spiega  

approccio 

matematico 
SINTESI: dato un problema f  costruire un 

algoritmo A che lo risolva 

ANALISI: dato algoritmo A e un problema f  

dimostrare che A risolve f 

CLASSIFICAZIONE (COMPLESSITÀ STRUTTURALE): 

data T, quantità di risorse, individuare la classe 

di problemi solubili da algoritmi che usano al 

massimo quelle risorse 

Algoritmo : procedimento che consente di ottenere un risultato atteso eseguendo, in un determinato 

predeterminato, un insieme finito di passi semplici; il termine deriva dal nome del matematico e filosofo arabo 

Muhammad Algrtimo 'l-Khwārizmī considerato uno dei primi autori ad aver teorizzati esplicitamente questo 

procedimento. 
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INFORMATICA: INQUADRAMENTO 

TEORICO E TERMINOLOGICO 
MOTORE 

INFERENZIALE 

INTERPRETE  
(decide le regole da applicare) 

SCHEDULATORE 
(decide l’ordine di esecuzione delle regole) 

MEMORIA DI LAVORO 
(memorizza l’elenco delle operazioni svolte 

e da svolgere) 

RAFFORZATORE DI 

CONSISTENZA 
(testare la veridicità delle ipotesi fatte) 

componenti 

può trarre 

conclusioni 

TIPO DEDUTTIVO (forward chaining) 

ricavare una verità particolare a partire 

da una verità generale; applicare le 

regole, contenute nella base di 

conoscenza, a un caso particolare, 

contenuto nei fatti noti, per  trarne alcune 

conclusioni. 

Motore Inferenziale ((in informatica) è un algoritmo che simula le modalità con cui la mente umana trae delle 

conclusioni logiche attraverso il ragionamento. 
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TIPO INDUTTIVO (bachward chaining) 

ricavare una verità generale a partire da 

alcune verità particolari; partire da un 

possibile risultato e verificare l'esistenza 

di una regola capace di fornire un 

risultato simile. Il procedimento si applica  

fino a trovare una regola i cui 

antecedenti siano fatti noti, quindi 

verificati per definizione 



INFORMATICA: INQUADRAMENTO 

TEORICO E TERMINOLOGICO 

• L’hardware non è un limite, bisogna formalizzare di 

dati e relazioni; 

• Più le cose sono chiare a noi meno servono tempo 

e parole per spiegarlo agli altri 

IL COMPUTER DI APOLLO 11 (20 luglio 1969) 

• ROM di 74 Bb 

• RAM di 4 Kb 

T
E

R
M

IN
O

LO
G

IA
 E

 F
O

N
D

A
M

E
N

T
I L

O
G

IC
I 


